Fernandez, Guillermo German Pergamino, Bs. As. Argentina
(+54) 9 3764 108108

guille.fernandeeez@gmail.com
DESARROLLADOR FULL STACK Linkedin - GitHub - Portfolio

Soy un desarrollador Full Stack especializado en el rendimiento y la escalabilidad en aplicaciones
web. Mi enfoque abarca desde el disefio del Frontend hasta la implementacion eficiente del
Backend, creando sistemas robustos que satisfacen las necesidades del cliente.

Me considero una persona empdtica y tengo un buen desenvolvimiento en el trabajo en equipo.

EDUCACION PROFESIONAL CURSOS APROBADOS

- Licenciatura en Informatica. Introduccién a MongoDB. Platzi.

Universidad Siglo 21. Certificado Introduccién MongoDB
2024 - en curso.

- Modelamiento de datos con MongoDB.

- Full Stack Web Developer. Platzi.
Henry Bootcamp. Certificado Modelamiento de Datos con
Abril 2022 — Nov. 2022. MongoDB

Certificado Desarrollador Full Stack

- Introduccién a AWS: Fundamentos de
Cloud Computing.

- Licenciatura En Sistemas de Informacion. - »
Certificado Introduccion a AWS

Universidad Nacional de Misiones.
2019 - pausado.

EXPERIENCIA PROFESIONAL

Ticketera: Sistema de gestion de entradas. Enero 2024 — en curso.

- Plataforma de venta y reventa de entradas, con generador y lector de codigo QR. Login.
Creacion y modificacion de eventos y usuarios. DashBoard del administrador. Analytics.

- React, Redux, Cloudinary, HTML, CSS, Node Js, Express, PostgreSQL, Sequelize, Beryptjs,
JSON Web Token.

SmogArg Tienda Nube - SmogArg Marzo 2023 — Julio 2023
- E-commerce disefiado y codificado a medida.
- React, Redux, Cloudinary, HTML, CSS, Bootstrap, Node Js, Express, PostgreSQL, Sequelize.

Velvet e-commerce Octubre 2022 — Noviembre 2022

- E-commerce destinado a la venta de indumentaria. Login. Creacion y modificacion de
productos y usuarios. DashBoard del administrador. Desarrollo en equipo utilizando la
metodologia agil Scrum.

- NodeJs, Express, Sequelize, React, Nodemailer, Mercadopago, Cloudinary, Becryptjs.



mailto:guille.fernandeeez@gmail.com
https://www.linkedin.com/in/guillermo-fernandez-developer/
https://github.com/ironhack00
https://porfolio-ggf.vercel.app/
https://drive.google.com/file/d/1r3aoOONlu1ZaAsOWYx1ab9zyK0BILGCg/view?usp=sharing
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https://drive.google.com/file/d/1SBoxr9c4X-9vvzXXyXdC3ek1oojexAf7/view
https://smogarg.com/

PROYECTOS REALIZADOS

Gestor de tarea - Clone Trello Abril 2024

- Gestor de tareas que te ofrece una forma intuitiva y dinadmica de organizar tu flujo de trabajo.
Total flexibilidad para modificar, editar o eliminar tanto tarjetas como listas con facilidad.

- React, React-Beautiful-DnD, Material-Ul, Shorti.

Minesweeper Game - Minesweeper Game Marzo 2024
- Juego de Buscaminas desarrollado como proyecto personal
- React, Redux, Material-Ul, React Icons.

IDIOMAS

- Espafiol: Nativo
- Inglés: B2 - Intermedio.
- Portugués: Intermedio.


https://trello-3.vercel.app/
https://buscaminas-beta.vercel.app/

